UNIWERSYTET W SIEDLCACH

WYDZIAL NAUK SCISLYCH | PRZYRODNICZYCH

Kierunek INFORMATYKA

INFORMATOR

SYLABUS

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/25

studia | stopnia

(inzynierskie, profil praktyczny)

czas trwania: 7 semestrow

Siedlce 2024






Semestr |



Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: BHP

Nazwa w jezyku angielskim: Workplace Safety and Ergonomics

Jezyk wykladowy: Polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujaca: Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: | Pierwszy

Semestr: Pierwszy

Liczba punktéw ECTS: 1

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr inz. Wiestaw Czeluscinski
Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: dr inz. Wiestaw Czeluscinski

Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem kursu jest przyswojenie przez studentéw
niezbednej wiedzy na temat bezpieczenstwa pracy
i ergonomii w stopniu umozliwiajgcych efektywne
wykorzystanie jej w przysziej pracy informatyka.

Symbol Efekty uczenia sig Symbol efektu
efektu WIEDZA kierunkowego
W 01 Student zna i ro_zumie podstaV\{ovye zasady bezpieczenstwa i higieny K W09, K W12

- pracy obowigzujgce w zawodzie informatyka. - -
UMIEJETNOSCI
U_o01 Potrafi pozyskiwaé¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet K_Uo01
Potrafi integrowaé uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji,
uU_02 . : A g ot K_Uo1
- a takze wyciggac wnioski oraz formutowac i uzasadniac opinie -
U_03 Potrafi stosowa¢ zasady bezpieczenstwa i ergonomii pracy K_U14
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy z zakresu BHP K_Ko01

Forma i typy zajec¢:

Studia stacjonarne: wyktady (15 godz.)
Studia niestacjonarne: wyktady(9 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Brak.

Tresci modutu ksztatcenia:

1.
2.

3.

Regulacje prawne z zakresu bezpieczenstwa pracy i ergonomii.

Podstawowe zagrozenia bezpieczenstwa ludzi wystepujace w srodowisku pracy Informatyka ich
identyfikacja, podziat, drogi oddziatywania na organizm cztowieka oraz skutki zdrowotne.

Sposoby i srodki ochrony przed zagrozeniami wystepujgcymi w srodowisku pracy Informatyka, ich
dobdr i stosowanie.

Zasady postepowania w sytuacjach zagrozenia wypadkiem lub choroba zawodow3.

Warunki ergonomiczne jakie w mysl przepisow powinien zapewni¢ pracodawca na stanowisku pracy.




Ergonomiczne metody oceny ciezkosci pracy Informatyka.
Ergonomia stanowiska komputerowego.

Ocena ryzyka zawodowego.

. Podstawowe zasady ochrony przeciwpozarowe;.

10. Zasady ewakuaciji i postepowania w sytuacjach awaryjnych.
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Literatura podstawowa:

1. B. Rgczkowski, BHP w praktyce. Wyd. ODiIDK Gdarnsk 2010.

2. D. Koradecka, Bezpieczenstwo pracy i ergonomia. T. 2. Wyd. CIOP Warszawa 1997r.

3. Kodeks Pracy (Dz. U. z 1998r. Nr 21 poz.94 ze zm.)

4. Rozporzgdzenie Ministra Pracy i Polityki Socjalnej w sprawie ogélnych przepiséw BHP (Dz. U. z
2003r. Nr 169, poz. 1650 ze zm.)

Literatura dodatkowa:

1. C. Kowalczyk, Jak ocenia¢ ryzyko zawodowe? Wyd. GIP Warszawa 2010.

2. Rozporzadzenie MPiPS w sprawie BHP na stanowiskach wyposazonych w monitory ekranowe
(Dz. U. z 1998r. Nr 148, poz. 5392 ze zm.)

3. J. Romanowska-Stomka, A. Stomka, Zarzadzanie ryzykiem zawodowym. Krakéw-Tarnobrzeg
2008.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wykfad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi. Uzupetnianie wiedzy studenta poprzez
studiowanie ksigzek, przepiséw i czasopism, w tym elektronicznych.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Efekty W_01, U_01, U _02i U_03 sprawdzane beda w ramach kolokwium zaliczeniowego w formie testu
na przedostatnich zajeciach. Przyktadowe zagadnienia ktorych dotyczy¢ bedg pytania testowe:
Co to jest Bezpieczenstwo i higiena pracy (bhp).
Podstawy prawne bhp w Polsce i UE.
Obowiazki i uprawnienia pracodawcy i pracownika wynikajgce z przepiséw bhp.
Bezpieczehstwo pozarowe.
Zasady ewakuaciji z miejsca pracy.
Badania profilaktyczne oraz szkolenia z zakresu bhp.
Organizacja bezpiecznej pracy w kontakcie z urzadzeniami elektrycznymi i laserowymi.
Hatas, oswietlenie i promieniowania w pracy Informatyka.
Srodki ochrony stosowane na stanowiskach pracy Informatyka.

10. Ergonomia pracy.

11. Zagrozenia wystepujgce przy pracy z komputerem.

12. Ergonomia na stanowiskach komputerowych statych i przenosnych..

13. Wypadki i choroby zawodowe.

14. Rozwigzania bhp w nowoczesnym biurze.
Ponadto efekt U_01 i K_01 sprawdzany bedzie w ramach indywidualnego opracowania wybranego
zagadnienia.

CoOoNOOARWN =~

Forma i warunki zaliczenia:

Modut kohczy sie zaliczeniem z oceng. Ocena koncowa jest wystawiana na podstawie jednego
kolokwium pisemnego (test) przeprowadzonego na przedostatnim wyktadzie, za ktére mozna uzyskac
maksymalnie 70 pkt. oraz samodzielnie przygotowanego zadania indywidualnego na ustalony z
prowadzgcym temat w formie referatu, prezentacji lub pracy zespotowej za ktére mozna uzyskac¢
maksymalnie 30 pkt. Lgcznie mozna uzyskaé do 100 pkt. Zaliczenie modutu jest mozliwe po uzyskaniu
co najmniej 51 pkt. Ocena koncowa z modutu (po zaliczeniu wszystkich czesci sktadowych), w
zaleznosci od sumy uzyskanych punktéw (maksymalnie 100 pkt.) jest nastepujgca (w nawiasach ocena
wg skali ECTS):

0 — 50 %: niedostateczna (F),

51 — 60 %: dostateczna (E),
61— 70 %: dostateczna plus (D),
71 — 80 %: dobra (C),

81 — 90 %: dobra plus (B),




e 91 -100 %: bardzo dobra (A).

Poprawy: Dopuszcza sie jednokrotng poprawe kolokwium zaliczeniowego w sesji egzaminacyjne;j.

Studia stacjonarne

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnos¢ Obciazenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwium 8 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 1 ECTS

Studia niestacjonarne

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnos¢é Obciagzenie studenta
Udziat w wyktadach 9 godz.
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwium 14 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 1ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztalcenia: | Matematyka |

Nazwa w jezyku angielskim: Mathematics |

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujgca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiow: | pierwszy

Semestr:

pierwszy

Liczba punktéow ECTS: 9]

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Beata Medak

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr Beata Medak, dr Agnieszka Prusinska,
dr Matgorzata Jastrzebska, dr B. Piekart

Zatozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest nabycie przez studenta
umiejetnosci poprawnego postugiwania sie jezykiem
matematycznym i rozumienia tresci w nim
wyrazonych, zapoznanie z wybranymi zagadnieniami
z rachunku rézniczkowego i catkowego.

Symbol | gt uczenia sie: WIEDZA SR G
efektu kierunkowego
W_01 Student zna i rozumie podstawowe pojecia i twierdzenia rachunku zdan, | K_W01
rachunku kwantyfikatoréw oraz rachunku zbioréw.
W_02 Zna i rozumie definicje ciggu liczbowego, pojecie granicy ciggu. K_W01
W_03 Zna i rozumie definicje granicy funkcji i definicje funkciji ciagtej, zna K_Wo01
wiasnosci granic i wkasnosci funkgji ciagtych.
wW_04 Zna i rozumie definicje pochodnej funkcji jednej zmiennej, jej witasnoscii | K_WO01
interpretacje geometryczng i fizyczng. Zna podstawowe twierdzenia
rachunku rézniczkowego. Zna twierdzenia i metody stuzgce do
rozwigzywania zagadnien optymalizacyjnych i do badania przebiegu
zmiennosci funkcji jednej zmienne;.
W_05 Zna i rozumie definicje catki nieoznaczonej oraz podstawowe wzory i K_W01

metody obliczania catek nieoznaczonych. Zna definicje catki oznaczonej,




jej interpretacje geometryczng oraz podstawowe witasnosci funkgciji
catkowalnych. Zna podstawowe zastosowania geometryczne catki
oznaczonej.

Symbol | ot uczenia sie: UMIEJETNOSCI i) G0 T
efektu kierunkowego
u_o1 Potrafi postugiwac sie rachunkiem zdan i kwantyfikatoréw; potrafi K_U01
poprawnie uzywac kwantyfikatoréw takze w jezyku potocznym.
u_02 Potrafi wykonywaé dziatania na zbiorach. K_U01
u_03 Potrafi znajdowaé dziedziny funkcji, ztozenia funkcji i funkcje odwrotne. K_U01
U_04 Postuguije sie pojeciem zbieznosci i granicy. Potrafi — na prostym i K_Uo01
srednim poziomie trudnosci — oblicza¢ granice ciggéw i funkcji oraz
badac zbieznos¢ szeregow. Potrafi bada¢ ciggtos¢ funkgciji.
U_05 Potrafi wykorzystywaé twierdzenia i metody rachunku rézniczkowego K_U01
funkcji jednej zmiennej w zagadnieniach zwigzanych z optymalizacja,
poszukiwaniem ekstremow lokalnych i globalnych oraz badaniem
przebiegu zmienno$ci funkcji podajgc precyzyjne i Sciste uzasadnienia
poprawnosci swoich rozumowan
U_06 Postuguije sie definicjg calki funkcji jednej zmiennej. Potrafi wyjasnic K_U01
analityczny i geometryczny sens tego pojecia. Umie catkowac funkcije
jednej zmiennej przez czesci i przez podstawianie. Umie oblicza¢ catki
nieoznaczone. Umie stosowac catke oznaczong do zagadnieh
geometrycznych.
Symbol | ekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE D) G
efektu kierunkowego
K_01 Zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego K_Ko01
ksztatcenia.
K_02 Zna znaczenie nabytej wiedzy w rozwigzywaniu problemow K_KO01

poznawczych i praktycznych.

Forma i typy zajec¢:

Studia stacjonarne: wykfady (30 godz.), ¢wiczenia (30 godz.)

Studia niestacjonarne: wyktady (15 godz.), éwiczenia (21 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomos¢ matematyki na poziomie szkoty sredniej.

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Zdania logiczne, funktory zdaniotwdrcze (spojniki). Prawa rachunku zdan. Funkcje zdaniowe.
Kwantyfikatory. Prawa rachunku kwantyfikatoréw.

2.  Zbior i element zbioru. Dziatania na zbiorach i ich wtasnosci.

3. lloczyn kartezjanski zbiorow.




4.  Funkcje zmiennej rzeczywistej. Definicja i wlasno$ci funkcji. Dziedzina i zbi6r warto$ci.
Superpozycja funkcji. Funkcja odwrotna. Funkcje monotoniczne. Funkcja parzysta i nieparzysta.
Funkcje elementarne.

5.  Ciagi liczb rzeczywistych. Definicja ciggu liczbowego, ciggu monotonicznego, ciagu ograniczonego.
Granica ciggu, wtasno$ci ciggow zbieznych. Przyktady ciggoéw zbieznych.

6. Granica funkcji jednej zmiennej w sensie Heinego i w sensie Cauchy’ego. Granice niewtasciwe i
granice w punktach niewtasciwych. Granice jednostronne. Wazniejsze przyktady granic funkgciji.

7.  Funkcje ciggte. Definicja funkciji ciggtej w punkcie. Wtasnos$ci funkcji ciggtych w przedziale
domknietym (tw. Weierstrassa). Przyktady: funkcje potegowe, pierwiastkowe, hiperbole,
trygonometryczne, itp. itd.

8.  Pochodna funkcji. Definicja pochodnej funkcji w punkcie i jej interpretacja geometryczna i fizyczna.
Funkcje rozniczkowalne. Wiasnosci funkcji rézniczkowalnych. Pochodne funkcji elementarnych.
Funkcje n-krotnie rézniczkowalne. Wz6r Taylora i Maclaurina.

9.  Zastosowanie rachunku rézniczkowego funkcji jednej zmiennej. Twierdzenia Rolle’a i Lagrange’a.
Reguta de I'Hospitala. Ekstrema lokalne funkcji. Funkcje wypukte i wkleste. Asymptoty funkciji.
Przebieg zmiennosci funkgiji.

10. Catka nieoznaczona. Funkcja pierwotna i catka nieoznaczona. Twierdzenie o catkowaniu przez
czesci i przez podstawienie.

11. Catka oznaczona. Definicja catki oznaczonej i jej wtasnosci. Zastosowanie geometryczne calki
oznaczonej.

Literatura podstawowa:

-_—

J. Kraszewski, Wstep do matematyki, PWN, Warszawa 2022

2.  A. Chronowski, Zadania z elementow teorii mnogosci i logiki matematycznej, Wilkowice: Wydaw.
Dla Szkoty, 1999.

3.  W. Guazicki, P. Zakrzewski, Wyktady ze wstepu do matematyki: wprowadzenie do teorii mnogosci,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2005.

4.  W. Guzicki, P. Zakrzewski, Wstep do matematyki. Zbiér zadan, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2018

5. G.M. Fichtenholz, Rachunek rézniczkowy i catkowy, PWN, Warszawa 2011

6. W. Krysicki, L. Wiodarski, Analiza matematyczna w zadaniach, PWN, Warszawa 2011

Literatura dodatkowa:

1. H. Matuszewska, W. Matuszewski, Elementy logiki i teorii mnogosci dla informatykow,
Wydawnictwo Bel Studio 2003

2. U. Dudziak, A. Krél, Wstep do logiki i teorii mnogosci: zbiér zadan z rozwigzaniami, Wydawnictwo
Uniwersytetu Rzeszowskiego, Rzeszéw 2014

3. F. Leja, Rachunek rézniczkowy i catkowy, PWN, Warszawa, 2008

4, M. Gewert, Z. Skoczylas, Analiza matematyczna 1i 2, GiS, Wroctaw 2011

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi. Cwiczenia rachunkowe.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie osigganych przez studenta:

Efekty ksztatcenia U_01 - U_06 sg sprawdzane w trakcie ¢wiczen, gdzie studenci wspdlnie z prowadzacym
rozwigzujg zadania oraz przeprowadzajg proste rozumowania logiczne oraz w trakcie kolokwium. Pozostate
efekty (w zakresie wiedzy i kompetencji) w trakcie egzaminu i kolokwium.




Forma i warunki zaliczenia:

Warunek uzyskania zaliczenia przedmiotu: co najwyzej dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci na

¢wiczeniach i spetnienie nizej opisanych warunkow:

1. uzyskanie co najmniej 25 punktow z kolokwiow,
2.  uzyskanie tgcznie co najmniej 51 punktow ze wszystkich form zaliczenia.

Oceny wstawiane bedg wedtug schematu:
0-50 pkt — ocena 2,0

51-60 pkt — ocena 3,0

61-70 pkt — ocena 3,5

71-80 pkt — ocena 4,0

81- 90 pkt — ocena 4,5

91- 100 pkt — ocena 5,0

Sposéb uzyskania punktow:

1.  Pierwsze kolokwium: 25 pkt
2. Drugie kolokwium: 25 pkt
3. Egzamin pisemny: 50 pkt

Poprawy:

Jednorazowa poprawa obu kolokwidw tgcznie.

Bilans punktow ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 30 godz.

Udziat w éwiczeniach 30 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 10 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen 15 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 20 godz.
Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na 20 godz.

egzaminie

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 125 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 5 ECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnosé

Obcigzenie studenta




Udziat w wykfadach 15 godz.
Udziat w éwiczeniach 21 godz.
Udziat w konsultacjach z przedmiotu 5 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen 30 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 29 godz.
:;zz);?:itrc;\ganie sie do egzaminu i obecnos¢ na 25 godz.
Sumaryczne obciazenie praca studenta 125 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 5 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Matematyka Il

Nazwa w jezyku angielskim: Mathematics I

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujgca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiow: | pierwszy

Semestr: | pierwszy

Liczba punktow ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Sergiusz Keska

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: dr Sergiusz Keska, dr Bozena Piekart

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z
elementami matematyki majgcymi zastosowanie w
informatyce takimi jak elementy kombinatoryki, teorii
liczb i teorii grafow.

Zalozenia i cele przedmiotu:

Symbol | et uczenia sie: WIEDZA S, B
efektu kierunkowego
W_01 Student zna i rozumie podstawowe definicje i twierdzenia kombinatoryki, | KW_01
w tym zasade szufladkowg Dirichleta, zasade wigczania i wytgczania,
twierdzenia o wyborach elementéw zbioru.
W_02 Zna i rozumie pojecie relaciji, ich podstawowe rodzaje i elementarne KW_01
twierdzenia z nimi zwigzane.
W_03 Zna i rozumie takie pojecia teorii liczb jak pojecie kongruenciji, wtasnosci | KW_01
liczb pierwszych czy wtasnosci relacji podzielnosci, algorytm Euklidesa.
W_04 Zna i rozumie pojecie liczebnosci zbioru i jego elementarne wtasnosci. KW_01
W_05 Zna i rozumie pojecie zbioru uporzadkowanego i przyktady takich KW_01
zbioréw.
W_06 Zna i rozumie proste zastosowania teorii liczb w kryptografii takie jak KW_01
kody RSA i twierdzenia na ktorych sg oparte.




W_07 Zna i rozumie elementarne pojecia teorii graféw. KW_01
Symbol | ot uczenia sie: UMIEJETNOSCI SITEE. G
efektu kierunkowego
u_o1 Potrafi stosowac¢ schematy kombinatoryczne np. algorytm Euklidesa. KU_01
u_02 Potrafi stosowa¢ funkcje catkowitoliczbowe (podtogi i sufitu) zasade KU_01
wigczania i wytgczania, arytmetyke modularng oraz zasade szufladkowa.
U_03 Potrafi wykonywac proste dowody indukcyjne i przeprowadza¢ $rednio KU_01
trudne rozumowania matematyczne.
u_o4 Potrafi rysowac grafy i diagramy skonczonych zbioréw KU_01
uporzgdkowanych, wyznaczac¢ ich elementy wyréznione oraz badac
wtasnosci relaciji.
uU_05 Potrafi stosowaé zdobytg wiedze matematyczng do formutowania i KU_01
rozwigzywania zadan informatycznych o srednim poziomie trudnosci.
Symbol | ekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE S
efektu kierunkowego
K_01 Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz jest gotéw do K_KO01
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych
i praktycznych
K_02 Jest gotow do mys$lenia i dziatania w sposob kreatywny. K_KO01

Forma i typy zajec¢:

Studia stacjonarne: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia (24 godz.)

Studia niestacjonarne: wyktady (15 godz.), éwiczenia (21 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomos¢é matematyki na poziomie szkoty sredniej.

Tresci modutu ksztatcenia:

1.
2.

Funkcje catkowitoliczbowe. Funkcje podioga i sufit.

Kombinatoryka. Zasada dodawania i mnozenia. Zasada szufladkowa Dirichleta. Zasada wtgczania i
wytgczania. Schematy kombinatoryczne, wariacje, permutacje i kombinacje.

Liczby pierwsze, ztozone i wzglednie pierwsze, metoda Sita Eratostenesa wyznaczania liczb
pierwszych.

Najwiekszy wspadlny dzielnik i najmniejsza wspolna wielokrotno$é. Twierdzenie o dzieleniu z reszts.
Zasadnicze twierdzenie arytmetyki. Metoda rozktadu na czynniki pierwsze, algorytm Euklidesa.
Réwnania diofantyczne.

Wspétczynniki dwumianowe i ich wiasnosci. Tréjkat Pascala. Wzor na dwumian Newtona. Zbiory z
powtorzeniami (multizbiory).

Rekurencja. Ciggi arytmetyczne i geometryczne, silnia, liczby Fibonacciego, wieza w Hanoi.
Pojecie dowodu i reguty wnioskowania. Dowody nie wprost. Arytmetyka Peano (aksjomaty). Zasada
indukcji matematyczne;.




8. Relacje dwuargumentowe, dziedzina, przeciwdziedzina relacji i relacja odwrotna. Relacje
rownowaznosci i podziaty zbiorow, zasada abstrakciji.

9. Zbiory uporzgdkowane i liniowo uporzgdkowane. Diagramy Hessego. Elementy wyréznione zbioréw
uporzgdkowanych: elementy minimalne, maksymalne, najwieksze i najmniejsze, ograniczenia
zbiorow i kresy. Lancuchy i antytancuchy. Zbiory uporzgdkowane geste i ciggte

10. Arytmetyka modularna. Wiasnosci relacji kongruenciji. Cechy podzielnosci liczb naturalnych,
kalendarz wieczysty. Funkcja Eulera i jej wtasnosci. Mate twierdzenie Fermata. Twierdzenie Eulera.

11. Kryptografia. Kody liniowe, metoda Robina, kody RSA.

12. Geneza teorii graféw. Problem mostéw krélewieckich. Grafy skierowane i nieskierowane. Sciezki,
cykle i drzewa. Cykle Eulera i Hamiltona. Podstawowe wiasnosci i typy grafow. Macierz sasiedztwa
i incydencji. Grafy planarne.

Literatura podstawowa:

1. M. Libura, J. Sikorski, Wykftady z Matematyki Dyskretnej, Cz. I: Kombinatoryka, Wyzsza Szkota
Informatyki Stosowanej i Zarzgdzania, Warszawa 2008.

2.  Mirkowska G., Elementy matematyki Dyskretnej, PIWSTK, 2003” Wydawnictwa Naukowo-

Techniczne Warszawa 2007

J. Grygiel, Wprowadzenie do matematyki dyskretnej, EXIT 2007

K.A. Ross, C.R.B. Wright, Matematyka dyskretna, PWN, Warszawa 1996

W. Kordecki, A. Lyczkowska-Hanékowiak, Matematyka dyskretna dla informatykow, Gliwice 2018

P. Pusz, Elementy matematyki dyskretnej, Rzeszow 2018.

S. Kanas, Matematyka dyskretna, Uniwersytet Rzeszowski 2020.

No o b w

Literatura dodatkowa:

5. Z. Palka, A. Rucinski, Wyktady z kombinatoryki, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa
1998.

6. R. L. Graham, D. E. Knuth, D. Patashnik, Matematyka konkretna, PWN, Warszawa 2006

7. Eric Lehman, F. Thomson Leighton, Alberty R. Meyer, Mathematics for computer since, Google and
Massachusetts Institute of Technology

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi. Cwiczenia rachunkowe.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ osigganych przez studenta:

Efekty ksztatcenia U_01-U_05 sg sprawdzane w trakcie ¢wiczeh, gdzie studenci wspdlnie z prowadzgcym
rozwigzujg zadania oraz przeprowadzajg proste rozumowania matematyczne oraz w trakcie kolokwium.
Pozostate efekty (w zakresie wiedzy i kompetenciji) w trakcie egzaminu i kolokwium.

Forma i warunki zaliczenia:

Warunek uzyskania zaliczenia przedmiotu: co najwyzej dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci na
¢wiczeniach i spetnienie nizej opisanych warunkow:

3.  uzyskanie co najmniej 13 punktéw z kolokwium,
4. uzyskanie tgcznie co najmniej 26 punktow ze wszystkich form zaliczenia.

Oceny wstawiane bedg wedtug schematu:

0-25 pkt — ocena 2,0




26-30 pkt — ocena 3,0
31-35 pkt — ocena 3,5
36-40 pkt — ocena 4,0
41-45 pkt — ocena 4,5
46-50 pkt — ocena 5,0
Sposéb uzyskania punktow:

4.  Kolokwium: 25 pkt
5.  Egzamin pisemny: 25 pkt

Poprawy:

Jednorazowa poprawa kolokwium.

Bilans punktow ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 15 godz.

Udziat w éwiczeniach 24 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 5 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen 15 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwium 15 godz.
Przygotowanie sie do egzaminu i obecno$¢ na 26 godz.

egzaminie

Sumaryczne obciazenie praca studenta 100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.

Udziat w ¢wiczeniach 21 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 3 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen 15 godz.

Samodzielne przygotowanie sie do kolokwium

16 godz.




Przygotowanie sie do egzaminu i obecno$¢ na
egzaminie

30 godz.

Sumaryczne obciazenie praca studenta

100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot

4 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Podstawy elektroniki

Nazwa w jezyku angielskim: Basis of electronics

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujgca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiow: | pierwszy

Semestr:

pierwszy

Liczba punktow ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Renata Modzelewska-tagodzin

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: dr Renata Modzelewska-tagodzin

Celem kursu jest zapoznanie studentow z

Zatozenia i cele przedmiotu: zagadnieniami zwigzanymi z opisem, dziataniem i

analizg ukfadow elektronicznych

=pmlEel Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol szl
efektu kierunkowego
Zna i rozumie podstawowe zagadnienia matematyki na poziomie
wW_01 . . . . . ) . K_Wo02
- niezbednym do opisu i analizy dziatania uktadéw elektronicznych -
W 02 Zna i rozumie zagadnienia z zakresu podstawowych zagadnien z K W02
- zakresu elektromagnetyzmu -
W 03 Z’n.a i rozumlg zagadnienia z zakresu analogowych ukfadéw realizujgcych K W01, K W02
- rézne operacje matematyczne - -
Symbol | et uczenia sie: UMIEJETNOSCI D) G
efektu kierunkowego
u_o1 Potrafi na podstawie literatury formutowaé wnioski dotyczgce K_U01
najnowszych rozwigzan systemow elektronicznych.
U_02 Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia K_U06
kompetencji zawodowych
u_03 Potrafi planowac i przeprowadzaé eksperymenty polegajagce na taczeniu | K_U01

obwododw elektrycznych, jak rowniez pomiary i symulacje komputerowe,




interpretowac uzyskane wyniki, szacowaé niepewnosci pomiarowe i
wyciggac¢ wnioski

U_04 Potrafi stosowa¢ zasady bezpieczenstwa i ergonomii pracy K_U14
Symbol | o1t uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE i) G0 T
efektu kierunkowego
K 01 Jest gotow do podejmowania decyzji i krytycznej oceny wiasnych K KO1
- rozwigzan w planowaniu i realizacji eksperymentow -
Jest gotow do uznania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
K_02 zwigzanych z tgczeniem obwoddw elektrycznych pomiarami i K_KO1

symulacjami komputerowymi, jak rowniez z interpretacjg uzyskanych
wynikéw oraz krytycznie potrafi oceni¢ swoje dziatania

studia stacjonarne: wyktady (15 godz.), éwiczenia laboratoryjne (30 godz.)
Forma i typy zajeé: o o .
studia niestacjonarne: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (18 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

brak

Tresci modutu ksztalcenia:

1. Przebiegi elektryczne. Pojecie napiecia i pradu elektrycznego, napiecie harmoniczne, przebieg
prostokatny, tréjkatny i impulsowy, parametry ksztattu, moc pradu, wartos¢ srednia i skuteczna napiecia.

2. Liniowe elementy elektroniczne. Sie¢ elektryczna i prawa Kirchhoffa, dwdjniki i czwoérniki, opornik,
kondensator, cewka, transformator. Szeregowe i rbwnolegte tgczenie elementow, dzielniki napigcia i pradu.
Zrbédia napieciowe i zrodta prgdowe.

3. Filtry. Posta¢ wskazowa przebiegdéw harmonicznych, moc czynna i moc bierna, impedancja, admitancja i
zawada, transmitancja widmowa i 3dB pasmo przenoszenia, filtry RC.

4. Potprzewodniki i elementy potprzewodnikowe. Potprzewodnictwo samoistne, potprzewodniki
domieszkowane typu p i n, ztgcze p-n. Diody prostownicze i prostowniki, dioda Zenera, dioda tunelowa,
dioda LED, tranzystory warstwowe, tranzystory polowe, ukfady scalone.

5. Wzmacniacze. Charakterystyki i parametry tranzystora warstwowego, dobor punktu pracy tranzystora,
wzmacniacze klasy A, B, C, uktady pracy WE, WB, WK, wzmacniacz przeciwsobny, wzmacniacze
réznicowe i operacyjne.

6. Uktady ze sprzezeniem zwrotnym. Sprzezenie zwrotne ujemne i dodatnie, funkcja przenoszenia uktadu
ze sprzezeniem zwrotnym, stabilizacja napiecia. Uklady ze wzmacniaczami operacyjnymi realizujgce rézne
operacje matematyczne.

7. Generatory i przerzutniki. Generacja przebiegdéw sinusoidalnych za pomocg dodatniego sprzezenia
zwrotnego, generator Meissnera, generacja za pomocg ujemnej opornosci dynamicznej i drgania
relaksacyjne. Przerzutniki astabilny, monostabilny i bistabilny

Literatura podstawowa:

1. P.Horowitz, W.Hill, Sztuka elektroniki, tom1 i 2, WKit, W -wa, 1993.
2. M.Rusek, J.Pasierbinski, Elementy i uktady elektroniczne w pytaniach i odpowiedziach, WN-T, W-wa,
2007




Literatura dodatkowa:

1.

S.Osowski, K.Siwek, M.Sniatek, Teoria obwodéw, OWPW, W-wa, 2006

2. D.Halliday, R.Resnick, J.Walker, Podstawy fizyki, tom 3, PWN, W-wa 2003
3. D.Halliday, R.Resnick, J.Walker, Podstawy fizyki, tom 5, PWN, W-wa 2003

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wykfad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi, ¢wiczenia laboratoryjne wspomagane
technikami multimedialnymi.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ osigganych przez studenta:

Efekty W_01 — W_03 bedg sprawdzane na egzaminie pisemnym. Ponadto efekty U_01 - U_04 bedag
systematycznie sprawdzane na zajeciach laboratoryjnych, podczas stosowania wiedzy w praktyce oraz w
trakcie kartkéwek dopuszczajgcych do éwiczen. Efekty K 01, K_02 bedg weryfikowane, w oparciu o
posiadang wiedze i umiejetnosci w czasie zajec laboratoryjnych, a takze bedg sprawdzane podczas
dyskusji na wyktadach.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut konczy sie egzaminem. Do egzaminu mogg przystgpi¢ osoby, ktore uzyskaty zaliczenie
laboratorium. Na zaliczenie laboratorium sktadajg sie oceny czgstkowe uzyskane za sprawozdania z
wykonanych eksperymentow oraz z kartkéwek dopuszczajgcych. Egzamin bedzie zaliczony w przypadku
uzyskania co najmniej 51% pkt. Ocena kohcowa (wystawiana po zaliczeniu wszystkich czesci sktadowych),
w zaleznosci od sumy uzyskanych punktow (maksymalnie 100pkt.) jest nastepujgca (w nawiasach ocena
wg skali ECTS): 0 — 50 pkt: niedostateczna (F), 51 — 60 pkt: dostateczna (E), 61 — 70 pkt: dostateczna plus
(D), 71 — 80 pkt: dobra (C), 81 — 90 pkt: dobra plus (B), 91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).

Poprawy: Jednorazowa poprawa (uzupetnienie) kazdego eksperymentu w trakcie trwania semestru.
Poprawy wybranych laboratoriow w sesji egzaminacyjnej, odpowiednio przed drugim i trzecim terminem
egzaminu pisemnego.

Bilans punktow ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obciazenie studenta
Udziat w wykfadach 15 godz.

Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 30 godz.
er:roai?i;}::Cirzygotowanie sie do ¢wiczen 22 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 8 godz.
:;zzig::itr:)i\évanie sie do egzaminu i obecnos¢ na 25 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 4

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢ Obciazenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.

Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 18 godz.




ol — —
Samod2|e.ne przygotowanie sie do ¢wiczen 38 godz.
laboratoryjnych
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 4 godz.
= n — —— Y

rzygo. qwanle sie do egzaminu i obecnos¢ na 25 godz.
egzaminie
Sumaryczne obciazenie praca studenta 100 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 4




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztalcenia:

Fizyka dla Informatykow

Nazwa w jezyku angielskim: Physics

Jezyk wyktadowy: | polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujgca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztalcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiow: I

Semestr: I

Liczba punktéow ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

Agnieszka Gil-Swiderska

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

Agnieszka Gil-Swiderska

Dorota Kozak-Superson

Zatozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zaznajomienie studenta z
zagadnieniami dotyczgcymi zasadniczych dziatéw
fizyki, takich jak: optyka, zjawiska i oddziatywania
elektromagnetyczne, elementy fizyki ciata statego,
elektrycznos¢ i magnetyzm, jak rowniez fizyka
wspotczesna. W trakcie realizacji przedmiotu w formie
zajet laboratoryjnych student nabywa umiejetnosci
przeprowadzania obserwaciji zjawisk z zakresu
mechaniki, badania proceséw termodynamicznych,
opisu elektrycznych i magnetycznych wiasciwosci
materii, utrwala znaczenie takich pojec jak praca,
moc, energia, poznaje zaleznosci miedzy nimi.

Symbol | gt uczenia sie: WIEDZA SR G
efektu kierunkowego
W_01 Zna i rozumie podstawowe zagadnienia matematyki na poziomie K_WO01

niezbednym do opisu i analizy zjawisk fizycznych

W_02 Ma uporzadkowang wiedze z zakresu metod badawczych fizyki K_Wo01, K_W02




W 03 Ma uporzadkowa.na wledze z za_kresu glek’Froma'gnetyzm.u, fizyki falowej, K W01, K W02
- optyki, podstaw fizyki kwantowej oraz fizyki wspotczesnej - -
Symbol | £t uczenia sie: UMIEJETNOSCI NI G
efektu kierunkowego
Potrafi na podstawie literatury formutowaé wnioski dotyczace
u_o1 . -~ . ) : K_Uo1
- najnowszych probleméw fizycznych majgcych zwigzek z informatyka. -
Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia
u_02 o K_U06
kompetencji zawodowych
Potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty fizyczne, w tym pomiary
. : . - o . K_U01, K_U02,
U_03 i symulacje komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki, szacowac
) . ) A K_U07, K_U09
niepewnosci pomiarowe oraz formutowac wnioski
u_04 Potrafi stosowa¢ zasady bezpieczenstwa i ergonomii pracy K_U14
Symbol | gt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Il LA
efektu kierunkowego
K 01 Jest gotow do podejmowania decyzji i krytycznej oceny wtasnych K KO1
- rozwigzan w planowaniu i realizacji eksperymentéw -
Jest gotéw do uznania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
K_02 zwigzanych z eksperymentami fizycznymi, jak rowniez z interpretacja K_Ko01
uzyskanych wynikow oraz krytycznie potrafi oceni¢ swoje dziatania

studia stacjonarne: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (30 godz.)
Formai t zajec:
YPY 23l studia niestacjonarne: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (18 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Tresci modutu ksztatcenia:

OB WN =

7.

8.

9

Metody badawcze fizyki

Zjawisko ruchu.

Praca, energia oraz zasady zachowania

Drgania i fale -ruch drgajgcy harmoniczny, drgania ttumione i wymuszone, sktadanie drgan, rezonans
Ruch falowy, rownanie fali ptaskiej, interferencja, dyfrakcja i polaryzacja fal.

Elektryczne i magnetyczne wiasciwosci materii. Elektrycznosc - pole elektryczne, prawo Coulomba i
prawo Gaussa, prad staty

Pole magnetyczne, prawa Biota-Savarta i Ampera, prawo indukcji elektromagnetycznej Faradaya, prady
zmienne i drgania elektromagnetyczne, rownania Maxwella.

Fale elektromagnetyczne.

Elementy optyki falowej i geometrycznej -podstawowe prawa optyki geometrycznej i falowej.

10. Elementy optoelektroniki

11. Elementy akustyki

12. Czastki elementarne

13. Atom i jgdro atomowe

14. Elementy fizyki kwantowej, zasada nieoznaczonosci, rownanie Schrodingera
15. Zaliczenie przedmiotu

Literatura podstawowa:

PN~

D.Halliday, R.Resnick, J.Walker, Podstawy fizyki, tom 1-5, PWN, W-wa 2015.
D.Halliday, R.Resnick, J.Walker, Podstawy fizyki, Zbiér zadan, PWN, W-wa 2003.

H. Szydtowski, Pracownia fizyczna, wspomagana komputerem, PWN Warszawa 2003
‘Fizyka dla szkot wyzszych’, tom 1-3, OenstaxPOLSKA, 2018
(https:/ffizyka.polsl.pl/index.php/pl/podrecznik-do-fizyki)

Literatura dodatkowa:




ok w

Uwe Krey, Anthony Owen, Basic Theoretical Physics. A Concise Overview, Springer 2007 (w petni
dostepna on-line przez BG UPH)

Masud Chaichian,Hugo Perez Rojas, Anca Tureanu, Basic Concepts in Physics. From the Cosmos to
Quarks, Springer 2014 (w petni dostepna on-line przez BG UPH)

Sawieliew I.W., Kurs Fizyki, t 1,2,3. PWN, Warszawa 2017

T. Drynski, Cwiczenia laboratoryjne z fizyki, PWN Warszawa 1972

J.Orear, Fizyka, t. i ll, WNT.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi, ¢wiczenia laboratoryjne

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ osigganych przez studenta:

Efekty W_01 — W_03 bedg sprawdzane podczas dyskusji na wyktadach, jak réwniez podczas zaliczenia
pisemnego. Przyktadowe zagadnienia:

1.Wektory, skalary. Dziatanie na wektorach. Dodawanie i odejmowanie wektoréw. lloczyn skalarny i
wektorowy. Przykfady fizyczne

2. Sens fizyczny pochodne;.

3. Sens fizyczny catki

4. Zasada zachowania pedu oraz momentu pedu-przyktady.

5. Zasada zachowania energii-przyktady

6. Pojecia pracy ,energii, mocy-jednostki

7. Ruch drgajacy harmoniczny —wielkosci charakteryzujgce ten ruch. Wychylenie, predkosc¢,
przyspieszenie, energia kinetyczna, potencjalna i catkowita w ruchu harmonicznym

8. Ruch falowy- wielkosci charakteryzujgcy ruch falowy. Superpozycja fal, fala stojgca. Rezonans
9. Pole elektryczne. Natezenie, potencjat pola elektrycznego. Prawo Gaussa

10. Dipol elektryczny. Dipol w jednorodnym polu elektrycznym. Dipol elektryczny w niejednorodnym polu
elektrycznym

11. Pole magnetyczne. Wektor indukcji magnetycznej.

12. Przewodnik z prgdem w polu magnetycznym. Sita elektrodynamiczna

13. Dipol magnetyczny. Dipol w polu magnetycznym.

14. Predkosc fal gtosowych. Fale glosowe stojgce.

15. Zjawisko Dopplera.

16. Podstawowe praw optyki geometrycznej- prawa odbicia , zatamania, zasada Fermata

17. Konstrukcje obrazow przedmiotow umieszczonych w roznych odlegtosciach od soczewek

18. Zjawisko polaryzacja $wiatta. Polaryzacja liniowa i kgtowa

19. Zjawisko interferenciji i dyfrakcji $wiatta

20. Rodzaje i zastosowania Swiattowoddw

21. Promieniowanie ciata doskonale czarnego. Prawo Wiena, Prawo Kirchhoffa. Prawo Stefana-
Boltzmanna

22. Zjawisko fotoelektryczne zewnetrzne i wewnetrzne. Zjawisko Comptona

23.Czgstki elementarne

24. Jadro atomowe

25. Model atomu Bohra- Sommerfelda.

26. Réwnanie Schrodingera

27. Zasada nieoznaczonosci Heisenberga

28. Teoria wszystkiego

Efekt U_01 - U_04 bedg systematycznie sprawdzane na zajeciach laboratoryjnych, podczas stosowania
wiedzy w praktyce oraz w trakcie kartkbwek dopuszczajgcych do ¢wiczen, tzw. ‘wejscidwek’.

Efekty K_01, K_02 bedg weryfikowane, w oparciu o posiadang wiedze i umiejetnosci w czasie zaje¢
laboratoryjnych, a takze bedg sprawdzane podczas dyskusji na wyktadach.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut kohczy sie zaliczeniem pisemnym na ostatnim wyktadzie. Do zaliczenia pisemnego mogg
przystapi¢ osoby, ktére uzyskaty zaliczenie laboratorium. Na zaliczenie laboratorium skfadajg sie oceny
czagstkowe uzyskane za sprawozdania z wykonanych eksperymentow oraz z kartkdwek dopuszczajgcych.




Zaliczenie pisemne bedzie miato wynik pozytywny w przypadku uzyskania co najmniej 51% pkt. Ocena
koncowa (wystawiana po zaliczeniu wszystkich czesci sktadowych), w zaleznos$ci od sumy uzyskanych
punktéw (maksymalnie 100pkt.) jest nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):

0 — 50 pkt: niedostateczna (F),

51 — 60 pkt: dostateczna (E),

61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),
71 — 80 pkt: dobra (C),

81 — 90 pkt: dobra plus (B),

91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).
Poprawy:

Jednorazowa poprawa (uzupetnienie) kazdego eksperymentu w trakcie trwania semestru. Poprawy
wybranych laboratoriow w sesji egzaminacyjnej, odpowiednio przed poprawkowym terminem zaliczenia

pisemnego.

Bilans punktow ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢é Obciazenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.

Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 30 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen 30 godz.
laboratoryjnych oraz przygotowanie sprawozdanh

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 8 godz.
Przygotowanie sie do zaliczenia 17 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 4

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢ Obciazenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.

Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 18 godz.
Samodzie!ne przygotowanie sie dg cwiczenh ’ 43 godz.
laboratoryjnych oraz przygotowanie sprawozdanh

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 4 godz.
Przygotowanie sie do zaliczenia 20 godz.
Sumaryczne obciazenie praca studenta 100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 4




Nazwa w jezyku angielskim: Programming fundamentals

Jezyk wykladowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: informatyka
Jednostka realizujgca: Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych
Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy
Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia
Rok ierwsz
studiéw: P y
Semestr: pierwszy
Liczba punktéw ECTS: 5
Imie i nz_azmsko koordynatora Mirostaw Baranski
przedmiotu:
Mirostaw Baranski
Imie¢ i nazwisko prowadzacych zajecia: Michat Seredynski
Zatozono, ze studenci poznajg w podstawowym zakresie
zasady programowania i bedg potrafi¢ postugiwac sie
wybranym srodowiskiem programistycznym. Celem
kursu jest opanowanie przez studentéw podstawowej
wiedzy z podstaw programowania: student pozna
wybrane srodowisko programistyczne, opanuje
Zatozenia i cele przedmiotu: podstawowe (elementarne) algorytmy oraz podstawowe
konstrukcje programistyczne zwigzane z
programowaniem imperatywnym, strukturalnym i
proceduralnym oraz bedzie umiat korzystac z funkcji oraz
bibliotek. Celem zaje¢ jest takze nauczenie studenta
zaprojektowania i implementacji prostego systemu
informatycznego w jezyku C/C++.
Symbol Efekt uczenia sie: WIEDZA S.ymbol efektu
efektu kierunkowego
W_01 Zna i rozumie zagad.nlenla 2\.N|qzane’ z algorytmami, ich wlasnosci K_W06
oraz zna etapy rozwigzywania zadan
W_02 Zna i rozumie zagadnienia z zakresu podstawowych konstrukcji K_W06
jezyka C/C++
Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z typami standardowymi oraz
W_03 ztozonymi (tablice, struktury, pliki) w jezyku C/C++ oraz wybranych K_W06, K_W09
standardow zapisu tych liczb
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W_04 Zna i rozumie zagadnienia z zakresu wykorzystania funkcji w jezyku | K_WO06
C/C++
W_05 Zna i rozumie zagadnle.nla ?.zakresu.rozv.vazywanla probleméw za K_W06
pomocg metody zstepujgcej i wstepujgcej
W 06 ;na i rozumie zagadnienia z zakresu rekurencji i jej implementacji w K W06
- jezyku C/C++ -
Symbol - Symbol efekt
ymbol | Efekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI ymbol etektu
efektu kierunkowego

Potrafi, na podstawie literatury, formutowaé wnioski dotyczgce
u_o01 najnowszych rozwigzan problemoéw obejmujgcych zagadnienia K_Uo01
programowania.

Potrafi samodzielnie planowac i realizowac uczenie sie przez cate

U_02 . . ) . K_U06
zycie w celu poznawania nowych trendéw w programowaniu
Potrafi implementowac¢ proste algorytmy w jezyku C/C++ oraz
u_03 , I . K_U22
dobra¢ odpowiednie struktury danych do rozwigzywanego problemu
Potrafi weryfikowaé poprawnos$¢ napisanego programu, potrafi
U_04 \ L K_U12
- dobra¢ odpowiednie dane testowe -
U_o05 Potrafi rozwigzywac proste problemy algorytmiczne za pomocg jezyka| K_U22

C/C++

potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi stuzgcych do
U_06 rozwigzywania prostych zadan inzynierskich, typowych dla| K_U10
informatyki oraz wybierac¢ i stosowac wtasciwe metody i narzedzia

Symbol | £ okt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
K_01 Jest gotow do krytycznej oceny wtasnych rozwigzan w analizie K_KO1

zadan programistycznych i ich metod rozwigzania

Jest gotdw do uznania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
K_02 probleméw programistycznych oraz do jej krytycznej oceny przy K_KO01
wyborze metod i technik programistycznych

Formai typy| studia stacjonarne: wyktady (30 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (30 godz.) studia
zajec: niestacjonarne: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (18 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomos$¢ programowania i matematyki na poziomie szkoty sredniej




Nazwa w jezyku angielskim: Programming fundamentals

Tresci modutu ksztatcenia:

Wstep do programowania. Pojecia podstawowe. Fazy powstawania programu (koncepcja, algorytm,
kodowanie). Metody zapisu algorytmow: pseudokod, standard w schematach blokowych.

Generacje jezykdw programowania. Jezyki maszynowe i asemblerowe. Jezyki wyzszego poziomu.
Jezyki 4-ej generacji. Jezyki sztucznej inteligencji. Krotka charakterystyka wybranych jezykéw
programowania. Historia rozwoju jezyka C++. Jednostki leksykalne. Struktura programu w C++.

Typy danych i zmienne |. Standardowe typy danych: catkowito-liczbowe. Wybrane standardy dla liczb
catkowitych. Zmienne i ich deklaracje. Wtasnos$ci zmiennych.

Typy danych i zmienne Il. Typy zmiennoprzecinkowe. Wybrany standard dla liczb rzeczywistych. Typy
wyliczeniowe.

Instrukcje. Instrukcje decyzyjne. Instrukcje iteracyjne. Instrukcja wyboru. Instrukcje sterujgce.
Instrukcja grupujaca.

Wskazniki. Definicja wskaznika. Zmienne wskaznikowe i wskazywane. Wskazniki a referencje.
Zmienne dynamiczne. Przydzielanie i zwalnianie pamieci. Zagrozenia wynikajgce ze stosowania
zmiennych dynamicznych. Wprowadzenie do dynamicznych struktur danych

Wyrazenia. Operatory. Priorytety. Konwersje. Wyrazenia arytmetyczne i logiczne.

Ztozone typy danych. Tablice statyczne i dynamiczne. Tablice a wskazniki. Struktury. Unie. Wskazniki
do struktur (unii).

Funkcje Definicje funkcji. Specyfikatory funkcji. Argumenty funkcji. Funkcje biblioteczne. Wskazniki do
funkciji.

10. Zasieg i widoczno$¢ zmiennych w programie. Rodzaje zmiennych. Zasieg zmiennych. Przekazywanie

11.

12.

danych w funkcjach: przez zmienne globalne, przez warto$¢, wskaznik i referencje. Przekazywanie
typow prostych i ztozonych (liczby, tablice, struktury).

Metoda rekurencyjna w programowaniu. Definicja rekurencji. Rozwigzywanie probleméw
algorytmicznych metodg rekurencyjna.

Metoda wstepujgca i zstepujgca w programowaniu strukturalnym.

13. Wprowadzenie do obiektowych struktur danych. Klasy i obiekty. Elementy programowania

obiektowego. Klasy. Obiekty. Funkcje przecigzone.

14. Pliki. Podejscie obiektowe do przetwarzania plikdw. Algorytm przetwarzania operacji wejscia - wyjscia.
15. Biblioteki w programowaniu. Krétki opis wybranych bibliotek. Przykfady — funkcje matematyczne,

funkcje operujgce na napisach, funkcje konwersiji.

Literatura podstawowa:

1.

2.
3.

Jerzy Grebosz - Symfonia C++ standard : programowanie w jezyku C++ zorientowane obiektowo. T.
1, Wydawnictwo "Edition 2000" : Oficyna Kallimach, rok 2010.

Stephen Prata - Jezyk C++ : szkofa programowania, Wydawnictwo Wroctaw : "Robomatic", rok 2012.
J.Liberty, C++ dla kazdego, Helion, 2002.

Literatura dodatkowa:

I

Robert C. Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty. Helion 2014.

W.M. Turski, Metodologia programowania, WNT, Warszawa 1982.

Bjorne Stroustrup - Jezyk C++ ; WNT 2002.

N. Wirth, Wstep do programowania systematycznego, WNT, Warszawa 1987.

A.Alagic, M.A.Arbib, Projektowanie programow poprawnych i dobrze zbudowanych, WNT 1982,
A.V. Aho, J.E. Hopcroft, J.D. Uliman, Projektowanie i analiza algorytméw komputerowych, PWN,
Warszawa 1983.

Andrew Koenig, Barbara E. Moo - C++. Potega jezyka. Od przyktadu do przyktadu, Helion 2004.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:
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Wykfad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi, ¢wiczenia laboratoryjne wspomagane
technikami multimedialnymi. Zamieszczanie na stronach internetowych problemoéw i zadan
laboratoryjnych.

Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia osigganych przez studenta:

Efekty W_01 — W_06 bedg sprawdzane na egzaminie pisemnym i ustnym. Na egzaminie pisemnym

zadania bedg dotyczyty wybranych problemow algorytmicznych i typow danych, przyktadowe zadania:

e Dany jest cigg n-elementowy liczb rzeczywistych. Napisz program, ktéry znajdzie k-tg najwiekszg
liczbe w tym ciggu. Liczby tworzgce ciag i liczba k sg wczytywane z klawiatury,

o Dana jest tablica liczb rzeczywistych. Napisz program wypisujgcy k-liczb znajdujgcych sie najblizej
mediany.

e Dany jest cigg liczb catkowitych zapisany w pliku binarnym. Napisz program, ktory zapisze do pliku
tekstowego te liczby, ktére spetniajg warunek: suma cyfr jest réwna iloczynowi cyfr. Uzyj rekurenciji.

Na egzaminie ustnym student bedzie odpowiadat na pytania dotyczgce metod i technik programowania,
przyktadowe pytania:

o Omow metode zstepujgca. Podaj przykiady jej stosowania,

o Omow typ tablicowy. Metody inicjowania tablic,

o Na czym polega przecigzanie funkgcji, kiedy je stosujemy. Podaj przyktady.

Przed egzaminem studenci bedg mieli dostep do petnej listy pytan na egzamin ustny oraz do
przyktadowych zadan na egzamin pisemny.

Efekt U_01 - U_02 bedg systematycznie sprawdzane na zajeciach. Zadania na nastepne laboratorium
muszg by¢ dostepne co najmniej tydzieh przed zajeciami. Student, na podstawie literatury lub zrodet
internetowych, musi sie do nich samodzielnie lub korzystajac z konsultacji przygotowac.

Efekt U_03 — U_06 bedg sprawdzana systematycznie na zajeciach laboratoryjnych, przyktadowe zadanie:

o Dana jest lista 0s6b o strukturze z poprzedniego zadania zapisana w tablicy. Napisz program
obliczajgcy: sume brutto, osoby o maksymalnym, osoby o minimalnym brutto, osoby mieszkajgce w
Siedlcach oraz osoby palagce. Wypisz poszczegdlne wyniki na standardowym urzgdzeniu wyjscia,
sprawdz dziatanie programu. Efekt U 06 bedzie sprawdzany na zajeciach, przyktadowe zadanie:

o Napisz program obliczajgcy iloczyn dwu liczb catkowitych nie uzywajgc operacji mnozenia. Nastepnie
w srodowisku CodeBlocks (Dev, Visual C++) wykonaj krok po kroku program dla przyktadowych
danych. W trakcie wykonania $ledz wartos¢ wybranej zmienne;j.

Efekty K_01, K_02 bedag weryfikowane, w oparciu o posiadang wiedze i umiejetnoéci w czasie zajec

laboratoryjnych, podczas zaliczania zadania indywidualnego, a takze bedg sprawdzane na egzaminie
ustnym. Przykladowe zadanie zalezy od tematu zadania indywidualnego:

o Wymien funkcjonalnosci swojego zadania indywidualnego. Uzasadnij wybor.

Forma i warunki zaliczenia:
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Modut konczy sie egzaminem. Do egzaminu mogg przystgpi¢ osoby, ktore uzyskaty zaliczenie
laboratorium. Na zaliczenie laboratorium skfadajg sie oceny czgstkowe uzyskane na regularnych
zajeciach z nauczycielem akademickim oraz z samodzielnie wykonanego i ocenionego zadania
indywidualnego wedtug schematu:

e Regularne zajecia — 26 pkt.,
e Obrona zadania indywidualnego — 14 pkt.

Zajecia laboratoryjne bedg zaliczone w wypadku uzyskania co najmniej potowy punktow z
poszczegolnych form aktywnosci studenta: regularne zajecia — powyzej 13 pkt., obrona
indywidualnego zadania — powyzej 7 pkt. Na tej formie zaje¢ student moze maksymalnie uzyska¢ 40
pkt. Kazde ¢wiczenie laboratoryjne musi by¢ zaliczone na co najmniej potowe punktéw.

Egzamin jest egzaminem pisemnym i ustnym. Na egzaminie pisemnym mozna uzyskac do 40 pkt. a
na pisemnym do 20pkt.. Egzamin bedzie zaliczony w przypadku uzyskania co najmniej 21 pkt. w
czesci pisemnej i 11 pkt. w czesci ustnej. Ocena kohcowa z modutu (wystawiana po zaliczeniu
wszystkich czeéci skladowych), w zaleznosci od sumy uzyskanych punktéw (maksymalnie 100pkt.)
jest nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):

e 0 - 50 pkt: niedostateczna (F),

e 51 -60 pkt: dostateczna (E),

e 61 —70 pkt: dostateczna plus (D),
e 71 -280 pkt: dobra (C),

e 81 —90 pkt: dobra plus (B),

e 91 -100 pkt: bardzo dobra (A).

Poprawy: Jednorazowa poprawa kazdego laboratorium w trakcie trwania semestru, przy czym
laboratorium mozna poprawia¢ w ciggu miesigca od daty jego odbycia: obecnos¢ usprawiedliwiona —
maksymalnie 10pkt. nieusprawiedliwiona — maksymalnie 8 pkt. Termin poprawy nalezy uzgodni¢ z
osobg prowadzgca zajecia laboratoryjne. Poprawy wybranych laboratoridow w sesji egzaminacyjnej,
odpowiednio przed drugim i trzecim terminem egzaminu pisemnego.

Uwaga: Istnieje mozliwo$¢ zwolnienia z egzaminu pisemnego lub ustnego studentéw wyrdzniajgcych
sie na zajeciach laboratoryjnych. Warunkiem koniecznym zwolnienia z egzaminu jest uzyskanie co
najmniej 96% punktéw mozliwych do zdobycia w trakcie regularnych zajec¢ laboratoryjnych tgcznie z
zadaniem indywidualnym. Decyzje o ewentualnym zwolnieniu podejmuje osoba przeprowadzajgca
egzamin po zasiegnieciu opinii (poprzez rozmowe) osodb prowadzacych zajecia. Decyzje o zwolnieniu
prowadzacy wykfad przekazuje studentom nie pozniej niz 2 tygodnie przed korncem semestru.

Bilans punktow ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 30 godz.

Udziat w ¢éwiczeniach laboratoryjnych 30 godz.
Samod2|e!ne przygotowanie sie do ¢wiczen 35 godz.
laboratoryjnych

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 8 godz.
Przygotowanie sie do egzaminu i obecno$¢ na 22 godz.

egzaminie

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 125 godz.
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Punkty ECTS za przedmiot

SECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢é Obciazenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.

Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 18 godz.
Samod2|e!ne przygotowanie sie do ¢wiczen 55 godz.
laboratoryjnych

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 7 godz.
Przygo.to.wanie sie do egzaminu i obecnos¢ na 30 godz.

egzaminie

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 125 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 5 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztalcenia:

Architektura systeméw komputerowych

Nazwa w jezyku angielskim:

Computer System Architecture

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujaca:

Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiow: | pierwszy

Semestr:

pierwszy

Liczba punktow ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

Dr Marcin Stepniak

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

Dr Marcin Stepniak
Mgr W. Nabiatek
Mgr M. Nazarczuk
Mgr M. Przychodzki

Zatozenia i cele przedmiotu:

Celem kursu jest nauczenia studentow
podstawowych zagadnien zwigzanych z architekturg
wspoétczesnych systemow komputerowych
(procesoréw, pamieci, ASIC), oraz programowania
w asemblerze na prostym symulatorze 8-bitowego
procesora x86 z 256B RAM i czterema rejestrami
0golnego przeznaczenia

Symbol | gt uczenia sie: WIEDZA SR G
efektu kierunkowego
Zna i rozumie definicje systemoéw liczenia oraz zasady konwersiji liczb w
W_01 réznych systemach liczenia a takze realizacji dziatan na liczbach K_WO01,
binarnych ze znakiem i bez znaku.
W 02 tZer:(e;;érV(\)/zumle okreslenie kodu liczbowego oraz metod kodowania liczb i K_W01, K_W05
Zna i rozumie podstawowg architekture systemu komputerowego von
Neumanna oraz przeznaczenie i role elementéw tego systemu ze
W_03 ] o . . o o . K_W05
- szczegolnym uwzglednieniem rejestréw, pamieci, uktadow i urzadzen -
we/wy oraz systemu pamieci CACHE.
W_04 Zna i rozumie pojecie cyklu rozkazowego i podstawowe tryby K_W05

adresowania oraz format i sposoby prezentowania rozkazow.




Zna i rozumie mozliwosci i zasady pracy procesora w trybie
W_05 rzeczywistym i chronionym oraz etapy ewolucji komputera K_W09, K_W05
jednoprocesorowego.

Zna i rozumie podstawowe rozkazy w jezyku programowania

W_06 . ) K_W05
- niskopoziomowego. -
Symbol | £t uczenia sie: UMIEJETNOSCI D) G
efektu kierunkowego

Potrafi na podstawie literatury formutowaé wnioski dotyczgce
u_o1 najnowszych rozwigzan systemow komputerowych i wskazywac sposéb K_Uo01
ich powigzania z ogdlnymi zasadami realizacji pracy systemu.

Potrafi wskaza¢ podstawowe rozwigzania zapewniajgce zwiekszenie
u_02 efektywno$ci procesora oraz wykorzystag literature do zaprezentowania K_Uo01
ewolucji komputeréw jednoprocesorowych.

Potrafi postugiwac sie programem Microprocessor Simulator for Students
U _03 w celu zaprezentowania dziatania systemu komputerowego podczas K_U09
realizacji pojedynczych rozkazow i prostych programow.

Potrafi, postugujgc sie podstawowymi rozkazami w jezyku
U_04 asemblerowym, zaimplementowac prosty algorytm z wykorzystaniem K_U22, K_U07
programu Microprocessor Simulator for Students.

Symbol
efektu

Symbol efektu

Efekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE ;
kierunkowego

Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz jest gotéw do
K_01 uznania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow K_Ko01
programistycznych.

studia stacjonarne: wyktady (21 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (24 godz.)
Formai t zajec:
el studia niestacjonarne: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (15 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Umiejetnos¢ wykorzystania podstaw programowania.

Tresci modutu ksztalcenia:

1. Systemy liczbowe i kodowanie liczb i tekstéw. Systemy liczenia. System dwadjkowy i system
heksadecymalny. Zasady konwersiji liczb w roznych systemach. Kody liczbowe. Kodowanie tekstéw.

2. Reprezentacja binarna liczb ujemnych. Zapis liczb w kodach ZM, U1, U2. Dziatania arytmetyczne na
liczbach ze znakiem.

3. Podstawy architektury komputera. Architektura systemu mikroprocesorowego. Bloki funkcjonalne -
ich organizacja i architektura.

4. Architektura procesora. Schemat blokowy. Rejestry. Jednostka arytmetyczno-logiczna. Uktad
sterowania.

5. Cykl rozkazowy i tryby adresowania.

6. Lista i format rozkazu. Sposob prezentowania rozkazu. Przyktadowe rozkazy.

7. Organizacja i realizacja rozkazéw. Rozkazy przestan. Rozkazy arytmetyczne i logiczne. Rozkazy
sterujgce. Operacje na tancuchach.

8. Pamieci. Podstawowe definicje i klasyfikacja. Hierarchia pamieci. Pamieci dynamiczne i statyczne
RAM. Pamieci ROM.

9. Ukfady i operacje wejscia/wyjscia. Uktady wspdtadresowane i izolowane. Operacje z bezposrednim

sterowaniem przez mikroprocesor. Operacje z posrednim sterowaniem przez mikroprocesor (DMA).
Operacje z przerwaniem programu.




10. Charakterystyka podstawowych interfejséw systemu komputerowego. Okreslenie interfejsu i ogdina
architektura interfejsu. Klasyfikacja interfejsow. Standardy interfejsu szeregowego. Standardy interfejsu
réwnolegtego.

11. Praca procesora w trybie rzeczywistym i chronionym. Uktad generacji adresu fizycznego. Pamig¢
wirtualna. Wspomaganie pracy wielozadaniowej i ochrony zasobow. Stronicowanie.

12. Koncepcja pamieci podrecznej (cache). Architektura komputera z pamiecig cache. Elementy systemu
pamieci cache. Organizacja pamieci cache.

13. Realizacje wspoétczesnych procesorow. Przetwarzanie potokowe i réwnolegte. Procesory CISC i
RISC. Potok. Optymalizacja wykonywania funkgciji.

14. Wspétczesne wersje procesoréw. Ewolucja komputera jednoprocesorowego.

15. Konstruowanie prostych programow z uzyciem instrukciji asemblerowych. Rozwigzywania zadanh za
pomocg programowania w symulatorze smz32v50.

16. Nowe podejscia do architektury komputera: dataflow computing, GPU, moduty ASIC, architektura
chmury obliczeniowej.

Literatura podstawowa:

1. R.BryantiD. R. O’Hallaron, Computer systems: a programmer’s perspective (Pearson, Boston [i 24
pozostatych, 2016).

2. K. Wojtuszkiewicz, Urzgdzenia techniki komputerowej. Cz. 1, Jak dziata komputer? (Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa, 2008).

3. K. Woijtuszkiewicz, Urzadzenia techniki komputerowej. Cz. 2, Urzgdzenia peryferyjne i interfejsy
(Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2007).

Literatura dodatkowa:

1. P. Metzger i K. Kaczynski, Anatomia PC: potezne zrédto wiedzy o budowie komputeréw PC, 11. wyd.
(Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2007).

2. S. Kruk, Asembler: podrecznik uzytkownika, 2. wyd. (Mikom, Warszawa, 1999).

3. S. Kruk, Cwiczenia z Asemblera (Wydaw. Mikom, Warszawa, 2000).

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wykfad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi, laboratoria wspomagane technikami
komputerowymi. Zamieszczanie na stronach internetowych probleméw i zadan laboratoryjnych.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ osigganych przez studenta:

Efekty W_01 i W_02 sprawdzane bedg na kolokwiach i w ramach zaje¢ laboratoryjnych.

Efekty W_06, U_03 i U_04 sprawdzane bedg w ramach zaje¢ laboratoryjnych na podstawie oceny
wykonanych zadan i oceny wykonanego zadania indywidualnego.

Efekty W_03 —W_05 oraz U_01 i U_02 a takze K_01 sprawdzane bedg na kolokwium i w oparciu
0 odpowiedzi na pytania zadawane podczas zaje¢ laboratoryjnych oraz podczas zaliczania zadania
indywidualnego.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut kohczy sie zaliczeniem z oceng. Koncowa ocena uwzglednia: zajecia laboratoryjne, zadanie
indywidualne i kolokwium. Na zaliczenie laboratorium sktadajg sie oceny czgstkowe uzyskane na
regularnych zajeciach z nauczycielem akademickim (40 pkt.) oraz z samodzielnie wykonanego zadania
indywidualnego (20 pkt.). Zaliczenie zaje¢ laboratoryjnych jest mozliwe po uzyskaniu powyzej potowy
punkéw z zajeé i powyzej potowy punktéw z zadania indywidualnego.




Na kolokwium mozna uzyskac¢ do 40 pkt. Kolokwium bedzie zaliczone w przypadku uzyskania co najmniej
21 pkt.
Ocena koncowa z przedmiotu, w zaleznosci od sumy uzyskanych punktéw (maksymalnie 100 pkt) jest
nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):
e 0 — 50 pkt: niedostateczna (F),
51 — 60 pkt: dostateczna (E),
61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),
71 — 80 pkt: dobra (C),
81 — 90 pkt: dobra plus (B),
91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 21 godz.

Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 24 godz.
Eat\)rgﬁcscz)i;}:jcpr)]rzygotowanie sie do ¢éwiczeh 30 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 8 godz.
Przygotowanie sie do kolokwium 17 godz.
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢ Obciazenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 15 godz.

ol n — —
Samod2|e_ne przygotowanie sie do ¢wiczen 41 godz.
laboratoryjnych
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 4 godz.
Przygotowanie sie do kolokwium 25 godz.
Sumaryczne obciazenie praca studenta 100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Laboratorium programowania

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Nazwa w jezyku angielskim: Programming laboratory

Jezyk wykiadowy: Polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: informatyka

Jednostka realizujaca: Wydziat Nauk Scistych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztalcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy
Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): Pierwszy stopien
Rok studiéw: 1

Semestr: 1

Liczba punktéw ECTS: 3

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: Mirostaw Baranski

— - . ot Mirostaw Baranski
mig i nazwisko prowadzacych zajecia:
¢ P acy e Michat Seredynski

Zatozono, ze studenci znajg w podstawowym
zakresie zasady programowania realizowane w
szkole Sredniej jako minimum programowe i potrafig
postugiwac sie wybranym srodowiskiem
programistycznym.

Zatozenia i cele przedmiotu: Celem kursu jest zdobycie praktycznych
umiejetnosci przez studenta obejmujgcych
programowanie w jezyku C/C++ : w tym znajomosc¢
podstawowych konstrukcji programistycznych,
umiejetnosci testowania programu i korzystania z

bibliotek.
Efekty uczenia sie Symbol
Symbol efektu
efektu WIEDZA ‘I;lerunkoweg
UMIEJETNOSCI
Potrafi na podstawie literatury przygotowac potrzebne informacje zwigzane z
u_o1 : : / K_Uo01
rozwigzywaniem konkretnych zadan
U 02 Potrafi zaplanowac¢ testowanie napisanego przez siebie systemu K_U12,
- informatycznego, oceni¢ otrzymane rozwigzanie i wyciggng¢ wnioski K_U22
u_03 Potrafi wtasciwie wykorzysta¢ wybrane srodowisko programistyczne oraz K_U22

narzedzia, ktére ono oferuje do realizacji problemu algorytmicznego

KOMPETENCJE SPOLECZNE

i studia stacjonarne: ¢wiczenia laboratoryjne (30 godz.)
Forma i typy zaje¢:

studia niestacjonarne: ¢wiczenia laboratoryjne (18 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

brak




Tresci modutu ksztatcenia:

©
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Algorytmy operujgce na liczbach catkowitych, 2 zajecia,
Algorytmy operujgce na liczbach rzeczywistych,

Algorytmy operujgce na znakach i napisach,

Instrukcje jezyka C++,

Tablice w C++,

Struktury w C++,

Wskazniki, tablice dynamiczne w C++,

Funkcje w C++, metody komunikacji miedzy funkcjami, 2 zajecia,

Przestrzenie nazw, argumenty domysine, przecigzanie funkcji, programy wieloplikowe,

10. Rekurencja,

11. Pliki tekstowe,

12. Pliki binarne,

13. Elementy programowania obiektowego.

Literatura podstawowa:

1.

Jerzy Grebosz - Symfonia C++; Edition 2000, 2005.

2. L.Ullman, A.Signer, Programowanie w jezyku C++. Szybki start, Helion, 2006.
3. J.Liberty, C++ dla kazdego, Helion, 2002.

Literatura dodatkowa:

1.

Andrew Koenig, Barbara E. Moo - C++. Potega jezyka. Od przyktadu do przyktadu, Helion 2004.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Zadania zamieszczone na stronie www,

Studenci samodzielnie rozwigzujg zadania wybrane z wczesniej podanych.

Sposoby weryfikacji efektow ksztalcenia osigganych przez studenta:

Efekty W_01, W_02, U_01, U_02, U _03 i K_01 beda oceniane w czasie zaje¢ laboratoryjnych, ktére beda
sktadaty z rozwigzania 3 zadan z zadanego zakresu. Przykladowe zadania:
1. Napisz program, ktory wczytuje nieujemng liczbe catkowitg n i wypisuje na wyjsciu sume kwadratow liczb
od 0 do n, czyli warto$¢ 0% + 12 + 32 + ... + n°.
2. Dany jest ciag n-znakéw. Napisz program zliczajagcy ilos¢ co najmniej 2 cyfrowych liczb catkowitych
dodatnich bez znaku wystepujgcych w tym ciggu.
3. Napisz program, ktory dla tablicy jednowymiarowej K-elementowej pseudolosowych liczb catkowitych z
zakresu <-4,5> utworzy dwie nowe tablice jednowymiarowe P i N. Pierwsza zawiera elementy o indeksach
parzystych, druga o indeksach nieparzystych. Wypisz dane i wyniki.

Na koniec kazdych ¢wiczen student bedzie miat ocenione zrealizowane przez siebie zadania.

Forma i warunki zaliczenia:

Kazde ¢wiczenie laboratoryjne jest oceniane w skali 0-10pkt. Kazde ¢éwiczenie laboratoryjne musi by¢ zaliczone
na co najmniej 5 pkt. Lgcznie student moze zdoby¢ do 150 pkt. Rozktad ocen jest nastepujacy:

0 — 50 pkt: niedostateczna (F),

51 — 60 pkt: dostateczna (E),

61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),
71 — 80 pkt: dobra (C),

81 — 90 pkt: dobra plus (B),




91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).

Poprawy:

Jednorazowa poprawa kazdego laboratorium w trakcie trwania semestru, przy czym laboratorium mozna
poprawia¢ w ciggu miesigca od daty jego odbycia: obecnos¢ usprawiedliwiona — maksymalnie 10pkt.

nieusprawiedliwiona — maksymalnie 8 pkt..

Bilans punktéw ECTS*:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢é Obciazenie studenta
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 30 godz.
zir;%(:glij!g;c%rzygotowanie sie do ¢wiczen 37 godz.
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 8 godz.
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75 godz.

Punkty ECTS za przedmiot

3 ECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢é Obciazenie studenta
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 18 godz.
zir;%(:glij!g;c%rzygotowanie sie do ¢wiczen 50 godz.
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 7 godz.
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75 godz.

Punkty ECTS za przedmiot

3 ECTS




